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INTRODUCCION 

Su traductor de bolsillo Espanol/Ingl, s de RadioShack, est basado en las 
traducciones de Berlitz (r), es de f cil uso y ha sido disenado 
especialmente para el viajero del mundo . Usted podr usarlo para traducir 
del idioma ingl,s al espanol y la funci<in de su convertidor de medidas le 
permitir convertir medidas inglesas a medidas del sistema m, trico 
decimal . . 

El traductor ofrece un convertidor de moneda que le facilita la conversion 
de dOlares americanos a cinco diferentes tipos de moneda. 

Otras caracter i sticas incluyen: 

Hora mundial-ref le j a la fecha y la hora en cualquiera de las 128 ciudades 
del mundo programadas . 

Calculadora con 10 d i gitos-e j ecuta c Iculos en la memoria y porcentajes, 
as i como operaciones aritm, ticas est ndar. 

Erases memorizadas-ref le j a la traducciOn de 575 frases comunes en 10 
categorjas muy Etiles. 

Apagado autom tico-economiza la energja de las baterjas, al apagarse 
autom ticamente, si usted no oprime ning£n botOn durante 3 minutos 
consecutivos . 

Ajuste del contraste de la pantalla-le permite ajustar el contraste de la 
pantalla a un nivel confortable de lectura. 

PREPARATIVOS 

INSTALACION DE LAS BATERIAS 

Este traductor contiene dos baterjas de litio tipo CR2032, de 3 voltios 
(RadioShack Cat. No. 23-162) . Siga estos pasos para instalarlas antes de 
usar su traductor. 

1. Deslice la cubierta del compartimento para las baterjas en la 
direcciOn senalada por la flecha. 

2. Instale las baterjas nuevas con sus lados positivos (+) hacia arriba. 

3. Reinstale la cubierta. AsegErese de que est, firmemente colocada. 
Advertencias : 

* Nunca permita que los ninos jueguen con las baterjas. Ingerir una 
baterja de litio, podr i a ser de consecuencias funestas. 

* Para evitar el riesgo de una explosiOn, no recargue, no abra, ni 
caliente una baterja de litio. NO la incinere, ni la arroje al fuego. 


Si el traductor no est funcionando adecuadamente, oprima el botOn OFF 



para apagarlo y reemplace las baterjas. 

Importante: Asegfirese de apagar el traductor, antes de reemplazar las 
baterjas. De otra manera, usted deber restablecer las directrices neutras 
de esta unidad. Consulte la secci<in "Restablecimiento de directrices", en 
la p gina 28. 

ENCENDIDO Y APAGADO DEL TRADUCTOR 

Oprima el bot<in ON, para encender el traductor. El traductor se apaga 
autom ticamente si usted no oprime ning£n botOn durante 3 minutes 
consecutivos , para economizar la energja de las baterjas. Oprima el bot<in 
OFF, para apagar manualmente el traductor. 

AJUSTE DEL CONTRASTE DE LA PANTALLA 

1. Oprima el bot<in MODE, hasta la palabra ** English ** o ** Espanol **, 
aparezca en la pantalla. 

2. Oprima repetidamente el bot<in ( o ( para ajustar el contraste de la 
pantalla a 16 niveles distintos. 

AJUSTE DE LA FECHA Y LA HORA 

Siga estos pasos para ajustar la fecha y la hora de su ciudad de origen. 

1. Oprima el bot<in MODE, hasta que la pantalla refleja la fecha y la hora 
(los segundos son reflejados a la derecha de la pantalla) . 

Apr 1 A 1:29 46 

2. Oprima el bot<in ( para consultar la ciudad de origen previamente 
programada . 

New York 

3. Seleccione su ciudad de origen, oprimiendo repetidamente el bot<in ( o 
(. 0, registre la primera letra de su ciudad de origen y despu, s oprima el 
bot<in ( o ( hasta que el nombre de su ciudad aparezca en la pantalla. Si 
el traductor no refleja el nombre de su ciudad de origen, seleccione una 
ciudad que est, dentro de su huso horario. 

4. Oprima el bot<in MODE, para memorizar la nueva ciudad seleccionada y 
retroceder hacia la pantalla de la fecha y la hora. 

5. Oprima el botOn EDIT. El primer digito del ano aparece subrayado. 
96-04-01 A 10:05 

6. Registre el ano, el mes y el dja del mes. Ahora, ajuste la hora. 

Oprima el botOn AM o PM, para establecer la hora en antes o despu, s 
meridiano. Por ejemplo, para programar las 10:30 de la manana del dja 22 
de noviembre de 1996, registre 96 11 22 1030 y despu, s oprima el botOn AM. 

7. Oprima el bot<in EDIT, para acumular en la memoria del traductor la 
fecha y la hora. 


Nota: Si la informaci<in que usted registry no es v lida (por ejemplo. 



usted registry el n£mero 13 como el mes) , la pantalla retrocede hacia la 
hora y fecha previamente programadas . Repita los pasos 5 al 7 . 

8. Oprima el bot<in SPACE, si es necesario, para establecer la hora de 
verano. El simbolo + aparece reflejado en la pantalla y el digito de la 
hora avanza en 1 . 

Nov22 A+ll:31 25 

Nota: Oprima el bot<in SPACE, nuevamente, para descontinuar el huso horario 
de verano. El digito de la hora disminuye y el simbolo + desaparece. 

CONSULTA DE LA HORA MONDIAL 

Siga estos pasos, para consultar la hora en 128 ciudades alrededor del 
mundo . 

1. Oprima el bot<in MODE, hasta que el traductor refleje en la pantalla la 
fecha y la hora (con una flecha a la derecha de la pantalla) . Esta es la 
fecha y la hora de la Lltima ciudad consultada. 

Nov22 P 2:47 r 

2. Oprima el bot<in (, para ref le jar el nombre de la ciudad previamente 
seleccionada . 

Si usted desea consultar la fecha y hora de otra ciudad, oprima 
repetidamente ( o (, para ref le jar en la pantalla el nombre de la ciudad 
deseada. 0, registre la primera letra de la ciudad deseada y oprima el 
bot<in ( o (, hasta que el traductor refleje en la pantalla esa ciudad. 
Ahora, oprima el bot<in MODE. La fecha y hora de la ciudad seleccionada 
aparecen reflejadas en la pantalla. 

Nota: Oprima el bot<in SPACE, si es necesario, para establecer el huso del 
horario de verano. El sjmbolo + aparece reflejado en la pantalla y el 
digito de la hora avanza en 1. 

USO DEL TRADUCTOR 

TRADUCCION DE UNA PALABRA 

Siga estos pasos, para traducir una palabra del idioma ingl,s al espanol. 

1. Oprima el bot<in MODE, hasta que la palabra ** English ** o ** Espanol 
** aparezca en la pantalla. 

2. Oprima el bot<in ENG, para traducir del idioma ingl,s al espanol, u 
oprima el bot<in SPA, para traducir del idioma espanol al ingl,s. 

** English ** 

3. Registre la palabra que desee traducir. Por ejemplo, para traducir la 
palabra "take" del idioma ingl,s al espanol, teclee la palabra TAKE. 

take 


Notas : 



Para suprimir las letras incorrectas, oprima el botOn (. 


* El traductor utiliza la ortografia brit nica en algunas palabras. 

* Si usted no est seguro de la ortografia de una palabra, teclee las 
primeras letras de la palabra. Ahora, oprima el botOn ENG o SPA. El 
traductor refleja en la pantalla la primera lista de palabras cuyas letras 
coinciden al principio. Por ejemplo, teclee la palabra GARG, despu, s 
oprima el bot<in ENG. La palabra gargle?, aparece reflejada en la pantalla. 
Usted podr oprimir los botones ( o (, para desplazarse a trav, s de la 
lista de palabras y encontrar la palabra que usted desee. 

4. Oprima el bot<in SPA, para consultar la palabra en el idioma espanol. 

En el ejemplo del paso 3, la palabra coger, aparece reflejada en la 
pantalla . 

coger 

Nota: Si la palabra contiene m s de una posible traducciOn, oprima 
repetidamente el bot^n SPA, para consultas las palabras alternas. 

Si usted est traduciendo una palabra del idioma espanol al ingl,s, oprima 
el bot^n ENG, para consultar la palabra en el idioma ingl,s. 

Nota: Algunas palabras en espanol contienen caracteres adicionales o 
acentos. Cuando usted traduzca del idioma espanol al ingl,s, teclee la 
letra en ingl,s que m s se asemeje a la letra en espanol. Al oprimir el 
bot<in SPA, la palabra conteniendo el caracter o acento apropiado aparece 
en la pantalla. Por ejemplo, para traducir del idioma espanol, teclee la 
palabra NINO. Ahora, oprima el bot^n SPA. El traductor refleja en la 
pantalla : 

nino ? 

Ahora, oprima el bot^n ENG, para consultar la traducci^n . 

Repita los pasos 2 al 4, para traducir otras palabras. 

TRADUCCION DE UNA ERASE 

Su traductor contiene f rases integradas divididas en diez categorjas: 

* BASICS (b sicas) 

* OPP (opuestas) 

* TIME (hora) 

* TRAVL (viajes) 

* ACCOM (hospedaje) 

* RESTR ( restaurantes ) 

* SHOP (de compras) 

* ENTRT (entretenimiento) 

* EMERG (emergencias ) 

* BUSN (negocios) 

1. Oprima el bot<in MODE hasta la palabra ** English ** o 
** Espanol **, aparezca en la pantalla. 

2. Oprima el bot<in ENG (para traducir del idioma ingl,s) o el bot^n SPA 
(para traducir del idioma espanol) . 



3. Oprima una de cualquiera de los botones que identifiquen a la 
categorja (listada sobre los botones numerados) , para consultar la 
primera frase integrada. La primera frase en esa categorja aparece 
reflejada en la pantalla. For ejemplo, oprima el bot<^n BUSN, para 
negocios. La frase es reflejada en la pantalla, de la siguiente manera: 

I (m here on a bu . 

Notas : 

* Si la pantalla no refleja la frase completa, oprima el bot<in (, para 
consultar el resto de la frase. 

* Para consultar otras frases, oprima repetidamente el bot^n ( o (. 

4. Cuando la frase que desee traducir, aparezca en la pantalla, oprima el 

bot<^n SPA, para obtener la traducci<in en el idioma espanol, u oprima el 

bot<in ENG, para obtener la traducciOn en ingl,s. 

USO DE LA CALCULADORA 

Usted podr usar el traductor, para ejecutar c Iculos aritm, ticos 
est ndar, en la memoria y porcentajes. 

Oprima el bot<in MODE, hasta que la cifra 0 aparezca en la pantalla. 

Los siguientes botones solamente funcionan en el mOdulo de la calculadora. 

* Oprima el bot<in AC, para iniciar un nuevo c Iculo. 

* Oprima el botOn CE, para cancelar el Lltimo registro. 

* Oprima el botOn (, para cambiar el signo del valor en la pantalla. 

Nota: Si el resultado de un c Iculo contiene m s de 10 digitos, o si usted 

intenta dividir una cifra entre 0, la letra E (error) aparece en la 

pantalla. Si la letra E aparece en la pantalla, oprima el bot<in AC, para 

borrarla de la pantalla. 

CALCULOS ESTANDAR (+, -, x, () 

Para ejecutar los c Iculos est ndar, oprima los botones en el orden en el 
que aparecen en la operaci^n aritm, tica. For ejemplo: 

Usted oprime: Usted ver : 

3 + 4 = 7. 

8x3= 24. 

CALCULOS MEMORIZADOS 

La caracter i stica de los c Iculos en la memoria, le permite f cilmente 
ejecutar c Iculos con pasos mLltiples. Use los siguientes botones, para 
ejecutar los c Iculos en la memoria. 


Oprima el bot<in MC, para borrar el contenido de la memoria. 



* Oprima el botOn M+, para totalizar un c Iculo y sumarlo al total de la 
memoria . 

* Oprima el bot<in M-, para totalizar un c Iculo y restarlo del total en la 
memoria . 

* Oprima el bot<in MR, para extraer (a la pantalla) la cifra acumulada en 
la memoria. 


For ejemplo: 
Usted oprime: 
4x5 M+ 

28 + 2 M+ 

7 - 2 M- 
75 (5 M+ 


Usted ver : 
M 20. 
M 30. 

M 5. 
M 15. 


MR 

M 60. 


Nota: La letra M aparece en el extreme izquierdo de la pantalla, al 
almacenar una cifra en la memoria. La letra M desaparece de la pantalla al 
borrar el contenido de la memoria. 


CALCULOS DE PORCENTAJE 

Los siguientes ejemplos, reflejan la manera para ejecutar c Iculos de 
porcenta j e : 

Para calcular: Usted oprime: 

El 12% de 150 150 x 12 % 

660 es qu, porcentaje de 880 660 ( 880 % 

CONVERSION DE MONEDA 

Su traductor puede convertir entre s; hasta seis monedas extranjeras: 
DOlares americanos ($), Libras esterlinas (oe) , Marcos alemanes (Dm), Yens 
japoneses ( ) , Pesetas espanolas (PI) y cualquier otra moneda que usted 
desee. Usted deber establecer el tipo de cambio de cada moneda, antes de 
convertirla . 


Usted ver : 
18 . 
75. 


ESTABLECIMIENTO DEL TIPO DE CAMBIO 

1. Oprima el bot^n MODE, hasta la palabra ** Currency **, aparezca en la 
pantalla . 

** Currency ** 

2. Oprima el bot<in (A, S, D, F, o G) debajo del simbolo de la moneda a la 
cual desee establecer un tipo de cambio, u oprima el bot^n H, para 
establecer un tipo de cambio para otro tipo de moneda. La cifra 0, aparece 
reflejada en la pantalla. 

3. Oprima el bot<in EDIT y registre el tipo de cambio. 



4. 


Oprima el bot<in EDIT para establecer ese tipo de cambio. 


5. Repita los pasos 2 al 4, para establecer los tipos de cambio de las 
dem s monedas . 

CONVERSION DE MONEDA 

1. Oprima el bot<in MODE, hasta que la palabra 

** Currency ** aparezca reflejada en la pantalla. 

2. Registre la cantidad de moneda que desee convertir. 

3. Oprima el bot<in correspondiente a la moneda a la cual usted desee 
convertir . 

4. Oprima el bot<in CDS. Ahora, repita los pasos 2 y 3, para convertir 
otro tipo de moneda. 

For ejemplo, para convertir $50.00 dOlares americanos a marcos alemanes, 
con un tipo de cambio establecido por usted en 1 dOlar = 1.52 marcos, 
oprima el bot<in Dm, y despu, s el bot$n EDIT. Registre 1.52, como el tipo 
de cambio y oprima el bot<in EDIT nuevamente. Ahora, registre 50 y oprima 
el bot^n Dm, para convertirlos a marcos alemanes. El traductor refleja en 
la pantalla la cantidad de 76 (marcos alemanes) . 

Notas : 

* Para invertir la conversion, oprima el botOn INV, antes de oprimir el 
botOn de la moneda. Por ejemplo, para convertir 50 marcos alemanes a 
dOlares americanos, registre 50, oprima INV, y despu, s Dm. El traductor 
refleja en la pantalla 32.8947368 (dOlares) . 

* Para convertir entre dos monedas extranjeras, ninguna de ellas dOlares 
americanos, convierta la primera moneda extranjera a dOlares. Ahora, 
oprima el botOn CDS y registre el resultado de la primera conversion. 
Ahora, convierta los dOlares a la moneda extranjera deseada. 

CONVERSIONES DE MEDIDAS 

Siga estos pasos, para convertir medidas inglesas al sistema m, trico 
decimal . 

1. Oprima el botOn MODE, hasta que la palabra ** Metric ** aparezca en la 
pantalla . 

** Metric ** 


2. Registre la cantidad que desee convertir. Ahora, oprima el botOn de 
conversion que desee. 

Q pulg-cms 
Y pintas-lts 
W pies-mts 
U gal-lts 
E m-kms 
I C- F 



R onz-grms 
0 pulg2-cm2 
T libras-kgms 
P yds2-m2 

El traductor refleja en la pantalla el resultado convertido. 

Nota: Para invertir la conversion, oprima el botOn INV, antes de oprimir 
el botOn de conversion. Por ejemplo, para convertir 20 cms a pulgadas, 
teclee 20, oprima el botOn INV. Ahora, oprima el botOn Q (in-cm) . El 
traductor refleja la pantalla 7.874015748 (pulgadas). 

DIRECTRICES NEUTRAS 

Si el traductor se bloquea o no funciona apropiadamente, restablezca las 
directrices originales con el uso de un objeto puntiagudo, un clip para 
papeles enderezado, para oprimir el botOn RESET, ubicado en la parte 
posterior del traductor. 

Nota: Usted deber volver a programar la fecha, la hora y los tipos de 
cambio; despu, s de haber restablecido las directrices neutras del 
traductor . 

MANTENIMIENTO 

Su traductor es un ejemplo de diseno y fabricaciOn insuperable. Las 
siguientes sugerencias le ayudar n al cuidado de su traductor, para que lo 
aproveche durante anos. 

* Mantenga el traductor seco. Si se llegara a mojar, s,quelo 
inmediatamente . Los liquidos podr j an contener minerales que corroen los 
circuitos electrOnicos . 

* Manipule el traductor con mucho cuidado. Las cajdas y los golpes podr i an 
danar sus circuitos impresos y ser el resultado de un funcionamiento 
inapropiado . 

* Use y mantenga el traductor solamente bajo condiciones normales de 
temperatura. Las temperaturas extremosas, podr i an acortar la vida £til de 
los componentes electrOnicos y deformar o derretir sus componentes de 
material pi stico. 

* Mantenga el traductor ale j ado del polvo y las grasas. Estos elementos 
podr i an causar el desgaste premature de sus componentes. 

* Limpie, ocasionalmente, el traductor con un pane h£medo . Evite el uso de 
productos quimicos abrasives, solventes para limpieza o detergentes 
concentrados . 

* Use solamente baterjas nuevas del tamano y tipo requerido. Extraiga las 
baterjas d, biles o agotadas . Estas podr i an filtrar sus compuestos quimicos 
y destruir los circuitos impresos. 

Modificar o alterar los componentes internes del traductor, podr i a ser la 
causa del funcionamiento apropiado del mismo, e invalidar su garant i a 
limitada. Si su traductor no est funcionando come debiera, ll,velo a una 
tienda RadioShack de la localidad, para obtener ayuda. 



ESPECIFICACIONES 

Pantalla 

Temperatura permisible 
Energia requerida 

Exactitud del reloj 

Dimensiones 

Peso 


Cristal 1 i quido matriz de puntos 5x8 
16 caracteres en 1 Ijnea 

0 a 40 C 

Dos baterjas 3V CR2032 
de litio (RadioShack Cat. No. 23-162) 

(0.67 segundos/dja 

76 X 111 X 20 mm 

65 gms 


Las especif icaciones aqu i citadas corresponden a nuestros modelos tipicos. 
En las unidades individuales estas podr i an haber variado. Estas 
especif icaciones est n sujetas a cambios y perf eccionamientos , sin previo 
aviso . 

(c) 1997 Tandy Corporation. 

Todos los Derechos Reservados. 

RadioShack es una marca registrada de Tandy Corporation. 

Copyright (c)1995, Berlitz Publishing Company, Inc. 

Todos los Derechos Reservados. 

Berlitz y su logotipo son marcas registradas de Berlitz Investment 
Corporation. Usado bajo licencia. 
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